Strukturované programování 

· Řídící struktury: podmíněné větvení, cykly 

· Datové typy, struktury a operace s nimi: čísla, řetězce, množina, pole, záznam 

· Podprogramy, předávání hodnot z/do podprogramů 

· Modul, jmenné prostory 

Algoritmizace 

· Vlastnosti algoritmu 

· Rekurze 

· Rychlost a efektivita algoritmů 

· Algoritmy pro řazení a vyhledávání dat: bubblesort, quicksort 

Dynamické datové struktury 

· Ukazatel, dynamická alokace paměti 

· Lineární seznam (cyklický) 

· Binární strom 

· Objektově orientované programování 

· Objekt, třída, atribut, metoda 

· Zapouzdření, dědičnost, polymorfismus 

· Událostmi řízené programování, komponenty, události 

