Vlákno a jeho vlastnosti:
Objekt Tthred

Vlastnosti:

FreeOnTerminate –boolean






F

Zda se má po ukončení vlákno automaticky uvolnit z paměti.

Handle – jen pro čtení
handle systému Windows, který může být použitelný při manipulování s vláknem prostřednictvím funkcí Windws API.

Priority
Priorita vlákna

ReturnValue

Celočíselná hodnota pro čekající vlákna

Suspended –boolean


pozastavení vlákna

Terminated –boolean

doběhnutí a ukončení vlákna
ThreadID 

Identifikace vlákna pro systém Windows API, jen pro čtení.

Metody:
Create

Destroy
DoTerminate

Vyvolání ukončení

Execute

Prováděcí procedůra

Resume

Spuštění

Suspend

Pozastaví provádění vlákna.

Synchronize
Metoda práce s objekty knihovny VCL. 

Terminate

Nastavení vlastnosti Terminated na ukončení vlákna.
WaitFor

Metoda, která čeká na ukončení zadaného vlákna a vrací hodnotu return ukončeného vlákna.
Události:

OnTerminate

ukončení metody Execute.
unit Hlavni;

interface

uses
  Windows, Messages, SysUtils, Classes, Graphics, Controls, Forms, Dialogs,
  StdCtrls;

type
  TfrmHlavni = class(TForm)
    lblHodnota: TLabel;
    btnKonec: TButton;
    procedure FormCreate(Sender: TObject);
    procedure FormDestroy(Sender: TObject);
    procedure btnKonecClick(Sender: TObject);
  private
    { Private declarations }
  public
    { Public declarations }
  end;


type TPrictiVlakno = class(TThread)
  protected
    procedure Execute; override;
end;

type TOdectiVlakno = class(TThread)
  protected
    procedure Execute; override;
    procedure ObnovLabel;
end;

var
  frmHlavni: TfrmHlavni;
  PrictiVlakno: TPrictiVlakno;
  OdectiVlakno: TOdectiVlakno;
  Hodnota: LongInt;

implementation

{$R *.DFM}

procedure TPrictiVlakno.Execute;
var
  Pomocna, I: LongInt;

begin
  for I := 1 to 1000000 do begin
    Pomocna := Hodnota;
    Inc(Pomocna);
    Hodnota := Pomocna;
  end;
end;

procedure TOdectiVlakno.Execute;
var
  Pomocna: LongInt;

begin
  Pomocna := Hodnota;
  Pomocna := Pomocna - 200;
  Hodnota := Pomocna;

  Synchronize(ObnovLabel);
end;

procedure TOdectiVlakno.ObnovLabel;
begin
  frmHlavni.lblHodnota.Caption := IntToStr(Hodnota);
end;


procedure TfrmHlavni.FormCreate(Sender: TObject);
begin
  Self.Caption := `Kritické sekce`;
  btnKonec.Caption := `&Konec`;
  lblHodnota.Caption := ``;

  PrictiVlakno := TPrictiVlakno.Create(False);
  OdectiVlakno := TOdectiVlakno.Create(False);
end;

procedure TfrmHlavni.FormDestroy(Sender: TObject);
begin
  PrictiVlakno.Free;
  OdectiVlakno.Free;
end;

procedure TfrmHlavni.btnKonecClick(Sender: TObject);
begin
  Application.Terminate;
end;

end. 

Ve zdrojovém kódu tedy provedeme následující modifikace: 

· Do sekce Uses připíšeme modul SyncObjs, abychom mohli využívat třídu TCriticalSection. 

· Deklarujeme globální proměnnou KritickaSekce typu TCriticalSection. 

· V těle metody TPrictiVlakno.Execute „orámujeme“ celý cyklus příkazy KritickaSekce.Acquire, resp. KritickaSekce.Release. 

· Také do těla metody TOdectiVlakno.Execute přidáme tyto dva příkazy. 

· V obsluze události OnCreate hlavního formuláře kritickou sekci vytvoříme pomocí konstruktoru Create. 

· V obsluze události OnDestroy hlavního formuláře naopak kritickou sekci zrušíme pomocí metody Free.

Výsledný zdrojový kód aplikace (tučně jsou vyznačeny změny): 

unit Hlavni;

interface

uses
  Windows, Messages, SysUtils, Classes, Graphics, Controls, Forms, Dialogs,
  StdCtrls, Syncobjs;

type
  TfrmHlavni = class(TForm)
    lblHodnota: TLabel;
    btnKonec: TButton;
    procedure FormCreate(Sender: TObject);
    procedure FormDestroy(Sender: TObject);
    procedure btnKonecClick(Sender: TObject);
  private
    { Private declarations }
  public
    { Public declarations }
  end;


type TPrictiVlakno = class(TThread)
  protected
    procedure Execute; override;
end;

type TOdectiVlakno = class(TThread)
  protected
    procedure Execute; override;
    procedure ObnovLabel;
end;

var
  frmHlavni: TfrmHlavni;
  PrictiVlakno: TPrictiVlakno;
  OdectiVlakno: TOdectiVlakno;
  Hodnota: LongInt;
  KritickaSekce: TCriticalSection;

implementation

{$R *.DFM}

procedure TPrictiVlakno.Execute;
var
  Pomocna, I: LongInt;

begin
  KritickaSekce.Acquire;
  for I := 1 to 1000000 do begin
    Pomocna := Hodnota;
    Inc(Pomocna);
    Hodnota := Pomocna;
  end;

  KritickaSekce.Release;
end;

procedure TOdectiVlakno.Execute;
var
  Pomocna: LongInt;

begin
  KritickaSekce.Acquire;
  Pomocna := Hodnota;
  Pomocna := Pomocna - 200;
  Hodnota := Pomocna;

  KritickaSekce.Release;
  Synchronize(ObnovLabel);
end;

procedure TOdectiVlakno.ObnovLabel;
begin
  frmHlavni.lblHodnota.Caption := IntToStr(Hodnota);
end;


procedure TfrmHlavni.FormCreate(Sender: TObject);
begin
  Self.Caption := `Kritické sekce`;
  btnKonec.Caption := `&Konec`;
  lblHodnota.Caption := ``;

  KritickaSekce := TCriticalSection.Create;

  PrictiVlakno := TPrictiVlakno.Create(False);
  OdectiVlakno := TOdectiVlakno.Create(False);

 
end;

procedure TfrmHlavni.FormDestroy(Sender: TObject);
begin
  PrictiVlakno.Free;
  OdectiVlakno.Free;

  KritickaSekce.Free;
end;

procedure TfrmHlavni.btnKonecClick(Sender: TObject);
begin
  Application.Terminate;
end;

end. 

	Označení
	Popis

	tpIdle
	Vlákno běží pouze v případě, že systém je jinak zcela nečinný. Systém nepřeruší provádění žádného vlákna, aby přidělil strojový čas vláknu s prioritou tpIdle.

	tpLowest
	Priorita vlákna je dva stupně pod základní prioritou.

	tpLower
	Priorita vlákna je jeden stupeň pod základní prioritou.

	tpNormal
	Vlákno má základní prioritu.

	tpHigher
	Priorita vlákna je jeden stupeň nad základní prioritou procesu.

	tpHighest
	Priorita vlákna je dva stupně nad základní prioritou procesu.

	tpTimeCritical
	Vlákno má nejvyšší prioritu


