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K vytvoreni téla rotacniho télesa je nutna skica, kterd bude E
rotovana kolem osy (hrany).
V piedni rovin€ nakreslete skicu podle obrazku.
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Pridani rotaci AR
e Znabidky Prvky zvolte Pfidani rotaci. Pouzijte Vybrané
obrysy. Skica se automaticky nato¢i do prostoru a vytvori
nahled rota¢niho télesa. Skicu rotujte Jednosmérné okolo osy
(ptimky) o 360°. Zkontrolujte, zda-li neni zatrzen Tenkosténny

prvek. Piidani rotaci potvrd’te.
e Hranu kotouée o priiméru 80mm zkoste 10 x 45°. S
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Parametry rotace
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Odebrani rotaci
o Vytvotrené télo kotouce otocte do ptedniho nebo kolmého pohledu. Ve FeatureManageru vyberte
Piedni rovinu a oteviete Skicu. Skicu nacrtnéte podle obrazku. PouZijte i zde Vybrané obrysy.
e Model natoéte do dimetrického pohledu. Z nabidky Prvky vyberte Odebrani rotaci. Odebrani rotaci
potvrd’te.
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Rotac¢ni kotou€ s vnitfnim vybranim lze také vytvofit z jedné skici rotaci uzavienych obrysi.

Pro zaobleni vnitinich hran dilu musi byt hrany viditelné (pfistupné pro oznaceni LTM) je nutno pievést
model do dratového rezimu nebo zvolit Rez dilem.

Vytvoreni plného rotacniho objemového téla vyzaduje rotaci uzaviené skici napi. plnou ¢arou. Pokud
uzavieni nenakreslite, a nepouzijete Vybrané obrysy, systém nabizi pomoci dialogového okna dvé moznosti
— tvorbu plného objemového téla (Ano), nebo tvorbu tenkosténného prvku (Ne).
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Vytvoite samostatné modely rotaci podle vykresovych piedloh.
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Zavit vlozite na oznacenou hranu velkého pruméru budouciho zavitu, zadate-li z hlavniho menu
Vlozit/Popisy/Kosmeticky zavit.

V PropertyManageru zadejte délku zavitu a maly primér zavitu.

Zadany a potvrzeny zavit se zapiSe do FeatureManageru pod vysunuti valcové plochy na kterou byl

vlozen.

Oznacite-li ve FeatureManageru PTM Popisy, zobrazi se okno, ve kterém vyberete LTM Detaily a
zatrhnete-li v nasledujicim dialogovém okné policko Stinované zavity, zavit na modelu v grafické plose
se vykresli jako bitmapa.

Nebude-li toto policko zatrzeno, Kosmeticky zavit se zobrazi pouze v pohledech pravouhlého

promitani, kdyz dil oto¢ite do pravého pohledu.




