TVORBA MODELU Z VYBRANYCH OBRYSU =

e Nakreslete skicu podle obrazku.
e Zvolte ptikaz Pridani vysunutim a Vv PropertyManageru oteviete
polozku Vybrané obrysy.
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¥ybrané obrysy
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e Postupné kliknéte LTM na vSechny uzaviené obrysy ve skice, které chcete, aby se vysunuly 0 5 mm a
tvotily zaklad modelu podle obrazku. Toto ,,prvni“ vysunuti potvrd’te.

e  Pro vybér dalsich obrysu kliknéte ve FeatureManageru na + u PFidat vysunutim 1, objevi se Skica 1,
kterou oznacte kliknutim LTM. Obrysy skici se zobrazi ve vymodelovaném zakladu téla.

e Znovu vyberte piikaz Pfidani vysunutim z nabidky Prvki. Kliknéte na obrys uprostied plochy, kterou
chcete vysunout. V PropertyManageru zadejte hodnotu vysunuti ve Sméru ¢.1 15 mm a ve Sméru ¢.2
hodnotu 5 mm Od roviny skici. ,,Druhé“ vysunuti potvrd’te. Soucasné jste vytvorili také otvor.

]y Pofdkek

Ve FeatureManageru se objevi pouze dva kroky Pfidat vysunutim. Proti tvorbé modelu postupné
nemusite pouzit piikaz Odebrani vysunutim.
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Tvoite zadané modely samostatné! Pro kazdy model nakreslete pouze jednu skicu, ktera bude
obsahovat co nejvice uzavienych profilt. Pfidani vysunutim provadéjte pomoci vybranych obrysi.
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