3D SKICA i

Pro kresleni ve 3D skice (Vv prostoru) je dilezita orientace v rovinach (Pfedni, Horni a Prava) a
V hlavnim souiadném systému X,Y, Z (triad¢).

e Po zvoleni Novy dokument/Dil vyhledejte piikaz Nacrtnout 3D skicu. Rovinu nevolte!
e Pro lepsi orientaci Vv prostoru zvolte trigonometricky pohled.

o Nakreslete obdélnik s po¢atkem ve stifedu. Obdélnik bude automaticky nakreslen v roviné Predni —
piedpokladejte, ze chcete zkonstruovat kostru pracovniho stolu — deska musi byt orientovana jinak.

e Oznacte LTM jednu ze svislych stran obdélniku a z kontextového panelu nastroji, (nebo pomoci
PropertyManageru), piidejte vazbu Podél osy Z. Skica zméni orientaci do roviny Horni.
e Ram okoétujte 800 x 600mm.
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e Piikazem PFimka nakreslete ,,nohu® stolu. Ptidejte vazbu Podél osy Y.
e Nakreslete dalsi ,,nohy* stolu. Vysku jedné zadejte 800mm, K ostatnim ptidejte vazbu Stejny.
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Velmi Casto se nacrtne pomocna skica ve 2D, ktera se pievadi do 3D skici, ve které se pak zamysSlena
konstrukce dokonci.
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KOSTRA ZIDLE

Naskicujte kostru kovové zidle podle uvedené piedlohy. Sedaci ¢ast byla nakreslena v horni roviné
pomoci 2D skici a piikazem Pfevést entity pievedena do skici 3D. Rozméry zidle jsou uvedeny
Vv centimetrech.
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Dale mate moznost samostatné navrhnout jakykoliv zahradni nabytek, sezeni v parku, zafizeni
parkovist’ nebo détskych h#ist’ ve 3D skice. Nic neni pfedepsano a proto na zavér této kapitoly, nez se pustite
do konstrukce dilti, popuste uzdu své fantazii a uplatnéte vse, co jste se naucili v pocitatovém skicafi.




