POLE SKICI

223 | Linerni pole skici E
Q:g Kruhowé pole skici

Nastroj Linearni pole skici skryva v roletovém menu také pole Kruhové. Nastroje nasobi skicované

entity — Linearni pole ve dvou smérech, kruhové pole podle kruzZnice.

Pokud bude budouci model tvoren prvky linearniho nebo kruhového pole, je lepSi pouZzit
stejnojmenné piikazy v nabidce CommandManageru Prvky, vzhledem k SetrnéjSimu vyuziti paméti

pocitace, moznosti zmény kopirovanych prvku i mozZnosti tvorby konfiguraci.
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1. Naskicujte &tverec pod Ghlem 45° oznaéte a zvolte nastroj Linearni pole.

2. V Property Manageru vypliite hodnoty pro Smér ¢.1 a Smér ¢.2 podle
uvedeného vzoru. Vzdalenosti a pocet instanci u jednotlivych sméri mutzete
zadavat také v zobrazenych tabulkdch nahledu linedrniho pole na grafické
plose. Smér jednotlivych os 1ze zménit pomoci ikony Opaény smér v Propetry
Manageru nebo ozna¢emim $ipky piislusného sméru na graficé pose.

Kruhové pole

1. Naskicujte stejny ¢tverec. Skicu oznacte.
2. Zvolte nastroj Kruhové pole skici.
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3. Ve standardnim nastaveni by m¢l nahled ukazat ¢ty kopirované entity.

Skica vytvofena pomoci piikazu Kruhové pole skici i Linearni pole obsahuje Fidici, ale také Fizené
entity. Mezi t€mito entitami systém ptidal automatické vazby. Znamena to, Ze zménite-li velikost fidici
(okotované) entity, zmeéni se velikost u vSech fizenych (zavislych) entit.
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CELIST
Vymodelujte symetrickou celist. 8
Svoji praci zjednoduste kopirovanim entit.
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ZATRAVNOVACI DLAZDICE

Navrhnéte vzor pro betonovou dlazdici podle vasi fantazie a vkusu (podobny nebo odlisny).
Podminkou je, Ze dlazdici bude proristat trava. Tvary musi tvofit zajimavé, pravidelné se opakujici
ornamenty. Ornament musi jit rozdélit na vyrobitelné dil¢i segmenty.

Dlazdice ma rozmér 80 x 80 X 8cm.




