KOTOVANI KRUZNIC =

Kétovani kruznic

Kruznici Ize okétovat n€kolika zplsoby volbou piikazu Inteligentni kéta. Piesouvanim kurzoru
meéni kéta polohu vynésecich Car. U kurzoru se zobrazi symbol zdmku, pomoci kterého 1ze pozadovanou
polohu nastavit.
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Zapis koty muizete zadat primérem nebo polomérem v PropertyManageru pomoci moznosti Vodici
krivky nebo nabidkou pod PTM.

Kotovani oblouku

e Oznacite-li oblouk, okétujete automaticky radius.
¢ Obloukovou miru okotujete, oznacite-li oblouk a oba koncové body.
e Uhlovou kétu oblouku pfidate, oznaé¢ite-li stiedovy bod a koncové body.
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Kotovani vzdalenost oblouku
Oznacte pifimku a oblouk, jejichZ vzdalenost cheete zakotovat a presuiite kotu na pozici, kde ji cheete mit na
vykrese. Kota automaticky zachyti stfed oblouku.
Pro zakotovani vzdalenosti ptimky a obvodu oblouku mate tfi moZnosti:
e pretazenim koncového bodu ze stfedu na obvod oblouku,
e Vv Property Manageru Keéta v moznostech Vodici kiivky V zalozce Oblouk zaskrtnutim policka

Stied/Min/Max,
e pii vybéru entit pro kétovani podrzte klavesu Shift a zakotujete pozadované umisténi.
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Nakreslete skici z uzavienych obrysi tak, aby vznikly dily podle ptfedlohy. Praci si usnadnéte
kopirovénim entit.

SYMETRICKY DIL
Tloustka modelu 8mm.

HACEK Z KRUZNIC
Tloust’ka modelu 6mm.




