ZASADY SPRAVNEHO SKICOVANI{ E|l=

Postup pri tvorbé 2D sKici.
Vytvoreni plné definované skici Ize obecné rozd¢lit na tii faze:
e nacrtnuti ptiblizné geometrie skici, slozené pokud mozno, kombinaci uzavienych entit (obdélniky,
kruznice...... ) tak, aby tvar skici byl tvofen uzavienymi obrysy,
e prfidani geometrickych vztahli entitam,
e definovani rozméru entit — pridanim kot.

Zasady spravného skicovani.
e Skica musi umoziiovat bezproblémovou tvorbu dilu.
Skica nesmi mit zdvojené entity (pfimky, osy, kruznice nesmi lezet na sob¢...... ).
Entity musi byt vzajemné napojeny (koncové body sloucené).
Entity skici ofezavejte jen v ptipadech nezbytné nutnych.
Skica nesmi byt pfeurcend, to znamena, ze nesmi obsahovat nadbytec¢né koty a vztahy.

Jak poznate, Ze je skica spravné nakreslena?

Obrysy spravné nakreslené skici jsou uzavieny. Z dokoncené skici zamyslite nyni vytvofit 3D
model. Piejdéte v CommandManageru ze zalozky Skica na zalozku Prvky - otevie se nabidka ptikazi a
nastroji pro tvorbu dild. Z jedné skici lze v vytvofit né€kolik variant 3D modelu ozna¢enim pozadovanych
uzavianych obryst. &
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Pridani
vysunutim

Zvolite-li pro tvorbu dilu prikaz Pfidani vysunutim z nabibdy Prvky a oteviete-li si zalozku
Vybrané obrysy, skica se automaticky oto¢i do trigonometrického pohledu a standardné vysune od roviny
skici 0 10mm. Toto vysunuti se zobrazi na grafické plose nahledem.

Nespravné nakreslena skica ma oteviené obrysy (koncové body entit maji mezi sebou mezeru,
pfimky jsou pietazené, dvé entity lezi na sobg,....... coz jsou nejcastéjsi chyby skici u zacate¢niki).
Nepouzijete-li zalozku Vybrané obrysy a potvrdite-li PFidani vysunutim, nelze z takové skici vytvofit
model. Nahled se na grafické ploSe nezobrazi a systém vas bude upozoriiovat na chyby.
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PREDNI ROVINA = (& vysunouts
Prvni vysunuti zadejte Smm od roviny skici, druhé 10mm. ] ckicat
([ Wysunouk2
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HORNI ROVINA
Od roviny skici vysuiite 2mm!

PRAVA ROVINA
Od roviny skici vysuite 8mm!




