VAZBY 2D SKICIl, KONSTRUKCNI GEOMETRIE
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Pridani vazeb entitam skici.

Nekteré vazby jsou kreslenym entitam piidavany systémem
automaticky - napft. k pocatku, ke koncovému bodu, ke sttedovému
bodu, k bodu kruznice....

Dalsi vazby ptidavate ruéné, vybérem definovanych vazeb
v PropertyManageru (Spravce vlastnosti).

Vazby mitizete pridavat k jedné i k vice entitam.

e Entitu, (entity), kterym chcete piidat vazbu, oznalte. Po
oznaceni entit se otevie aktuelni Property Manager
s nabidkou vhodnych vazeb. Oznacené entity budou zapsany
v zalozce Vybrané entity.

e Systém V PropertyManageru automaticky zobrazuje (nabizi)
nejoptimalngj$i  vazby K oznaenym entitam. Oznalte
kliknutim LTM pozadovanou vazbu ze zdlozky Pridat
vazby. Vazba bude pfidana a entita zaujme pozadovanou
polohu. Pfidana vazba se zapisSe do zalozky Existujici vazby.
Ptidanou vazbu potvrd’te ,,zelenym zatrzitkem*.

Vazby lze =zadavat oznaenym entitdim také pomoci
kontextového menu, kde v prvnim fadku najdete aktuelni nabidku
vazeb.

Zruseni vazby.

V PropertyManageru Vv zaloZce Existujici vazby oznacte
nezadouci vazbu, kterou chcete vymazat, LTM a stisknéte tlacitko
Delete na klavesnici.
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Konstrukéni geometrie.

Piikaz Konstrukéni geometrie méni plnou caru kterékoliv
nakreslené a oznacené entity na ¢aru ¢erchovanou — napt. plnou
kruznici zméni na rozteCnou kruznici. Konstrukéni geometrie
(mlZeme ji nazvat i pomocnou geometrii) nema vliv na tvorbu prvkl
3D modelu.

Konstrukéni geometrii mizete zadavat:
e pomoci kontextového menu, které také obsahuje tuto
nabidku,

e V PropertyManageru zatrhnutim Jako konstrukéni.
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Nakreslete jednoduché 2D skici podle pfedlohy a pfidejte entitim oznacené vazby.
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Z okotované kruznice priméru 25 mm se piidanim vazby stejna stdva fizena entita. Pfi jeji zméné se

zméni velikost 1 ostatnich (fizenych) entit.
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