NOVY DIL, ROVINA, SKICA =

Zakladni tvar dilu tvoii skica. Z dilu se sestavuji sestavy. Z dilu i sestav generuji vykresy.

Jak oteviete prostiedi 2D Skici?
V hlavnim menu Gvodniho prostftedi CAD systému SolidWorks kliknéte na Soubor/Novy/Dil.

V CommandManageru aktivujte zalozku Skica. %
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Pro kresleni prvni skici je nutno zvolit rovinu (Pfedni, Horni, Pravd). Roviny prochazi spole¢nym
pocatkem. K pocatku se vazi nékteré automatické vazby, proto pii kresleni entit (pfimka, kruznice,
obdélnik...) vychazejte vzdy z pocatku!
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P#i vybéru roviny pro prvni skicu berte v ivahu:
e Vv jakém pohledu zobrazite dil na vykresu (narys, padorys, bokorys...narys zastupuje Piedni rovina)
—rovina prvni skici ur¢i orientaci modelu v prostoru a tvoii zdkladni tvar prvku 3D modelu.
e jeho funkeni polohu v sestave, do které budete vymodelovany dil vkladat.
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Kreslit entity lze pouze v aktivni roviné Skici. Aktivni rovinu SKici poznate podle ¢ervenych Sipek
pocatku. Po otevieni aktivni Skici v pozadované rovin€ volte pro kresleni jednotlivé ptikazy entit z pasu
karet (nebo jejich roletovych menu) kliknutim levého tlacitka mysi (déle jen LTM).
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UKOL 1 — KRESLENI ENTIT &

Nakreslete jednoduché skici podle piedlohy. Pro kazdou skicu zalozte Novy/Dil. Dbejte na dodrzeni
umisténi pocatku. Volte rizné skicovaci roviny.
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