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SPSSE | Harmonizaéni dny P1 a L1, 7. - 9.9.2009

Bylo krasné slunecnéranoav9:00
stala na nadrazi skupina studentd.
Ano, byla to L1 se svym dozorem
a vyrazela do Nového Mésta pod
Smrkem na
harmonizacni
dny. Jak jsme
se dozvedeéli,
P1 vyrazela uz
o hodinu drive.
To byl opravdu
dobry pocit, zZe
jsme mohli spat
o hodinu dyl.
Pak nasledova-
la cesta vlakem
a seznamovani
s prvakama.

Vlak nas vysadil
\4 Hejnicich
a zde zacala 1. c¢ast programu.
Rozdélili se do skupin a dostali
zakefny ukol. S mapou se méli
dostat k mistu, kde se nachazel
vzacny prvek (v podobé Spatnych
vyrobkil od strojafi :-) ) a donést
ho do kempu, kde jsme bydleli.
Nastésti prisli vSichni, at uz se
splnénym tukolem, ¢i ne. OvSem
poté prezentovanicesty, vypravéni
zazitki a pojmenovani prvku
(napt. Rizolium-podle nalezce,
TED-podle ,nejoblibenéjsiho”
predmétu, vic si nepamatuju :-))
bylo zajimavé a docela jsme se
pobavili. Nasledovali rizné sezna-
movaci hry, vybalovani a Kkriti-
zovani prvaki instruktory :-)

OvSem prijemné nas prekvapila
vecere. Svédskymi stoly nasi hos-
titelé opravdu zabodovali. Kazdy
si nabral plny talif a cpal se. Ani
ja dotedka nechapu, jak se to
vSechno do mé veslo. Po hodiné
volna nasledoval vecCerni program
ZKRAT - 3kolni &asopis SPSSE a VOS

v podobé hry na premysleni. A to
nanébylo zezacatku opravdumoc.
Ale ke konci se hra rozjela a moz-
ky zacali pracovat. Po ukonceni

((th: Tomds Kazda) "
byla vyhlasena jakasi ,vecerka“ a

tridy se rozesli do chatek.

Spat ovSem nesli a to se ukazalo
pri rannim vstavani. Vytahnout je
z postele, obzvlast L1, byl nadlid-
sky vykon. Po snidani jsme se zase
pustili do rtznych souboji, at' uz
seznamovacich, ¢i sportovnich.

Navstévameésta pripolednimklidu
a pomyslna kontrola studentii do-
padla uspésné. AvSak nakupy a
plné Zaludky neprospély dalSimu
odpolednimu programu.

Ten se skladal z her mensich, pro
zabavu a jedné velké strategické.
Ta spocivala v prevazeni zbozi do
pristavii. Ani nevim, ktera tiida
byla lepsi, kazdopadné mé se ta
hra zdala byt dost dobra. Jenom se
divim, Ze se po tak naro¢ném dnu
nechtélo jit nikomu do postele.

A to jsme poznali ve stfedu rano
19.10.2009

presné v 6:30. To bylo jeSté horsi,
nez to uterni. P1 pomalu vylézala,
ale L1 to byla tragédie. Blih vi, co
v noci délali :-). Po zadosti, aby si
obé ttidy stouply do
fady, ziistalo L stat
v hloucku. A tak si
Sli zabéhat. P bylo
mnohem aktivnéjsi,
tak si L jeSté zak-
likovalo, aby bylo
pripraveno na dalsi
naroCny program -
vySlap na Smrk se
svymi padaky pro

vajicka.
Cesta byla fakt
umorna. Slunicko

palilo uZ po ranu a
my jsme si po cesté
zanadavali na mésic
dopredu. :-) Ale vyhled z rozhled-
ny byl nadherny a par vajicek taky
prezilo, takze vylet se vlastné pov-
edl. Po prichodu zpét nas cekal
obéd a louceni.

Tyto 3 dny bych zhodnotila jako
velmi povedené a myslim, Ze pro
tridu docela prospésné. Uzili jsme
si vSichni spoustu srandy, hlavné
pro instruktory z L3 a P4 to byl
myslim nezapomenutelny zazitek,
jelikoZ jsme harmonizaky nemélj,
takze jsme si to fakt uzivali a tiSe
zavidéli.

A co vic, nez naSim novym
studentlim poprat hodné Stésti.

Odborny dozor: p.Kazda, pi. Po-
lakova, p. Pospichal, pi. Pantal-
kova, p. Svancar, pi. Jirsakova
Instruktori: L4-Patrmanova, Gaz-
da, L3-Lamacova, Zelenka, P4-
Arlt, Tresnak
Veronika Lamacova
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SPSSE | Exkurze na MSV Brno 2009 - Transport a logistika

V pondéli 14. 9. jsme jiz v 5:15
vyrazili na dlouhou cestu do
Brna. Cestou jsme jesté staveéli
v Jefmanicich a v Voskovicich a
vyzvedli nékteré studenty. Ces-
ta byla velmi dlouhd a nudna a
dokonce ani film, ktery nam po
poloviné cesty pustili, nepomohl

(foto: Michaela Kuliskova)

zahnat nudu. KdyZ jsme konecné
dorazili do cile (na Brnénské
vystavisté) dostali jsme instrukce
o odjezdu, koupili jsme si vstu-
penky a zacala ndm zazivnéjsi
¢ast dne. Béhem chvile se vSichni
rozdélili do skupinek a rozesli se
do jednotlivych pavilonti. Podle
mne byl nejzajimavéjsi pavilon A,
kde byly k vidéni mimo jiné i dva
zavodni automobily a dokonce
i letadlo, které vyrobili studenti
vysokych Skol. V tomto pavilonu
jsem se zdrZel docela dlouho a
nechal jsem si poreferovat o obou
zavodnich prototypech, u letadla
byl pouze papir s napisem ,NESA-
HAT NA VRTULI“ jinak nic, takze
jsem se o ném nic nedozvédél.
V dalsich pavilonech bylo mnoho
stroji, které nam predstavovali
reprezentanti vystavujicich firem,
kazdy se nas snaZil presvédcit, Ze
pravé stroj od jeho firmy je ten
ZKRAT - $kolni &asopis SPSSE a VOS

nejlepsi. Kromé stroji zde byly
kvidéniistanky raznych vysokych
Skol. Nékteré mély na ukazku jiz
zminované automobily a nékteré
zde méli jen prospekty. Po témér
péti hodinach na vystavisti jsme
dorazili k hlavni brané tézsi
o spoustu novych poznatkd,
dojmi jsme byli
plni a vzajemné
jsme si sdélovali
zazitky, diky
tomu nam cesta
do Liberce ute-
kla daleko ry-
chleji nez ranni
cesta do Brna.
Pri zpatecni
cesté jesté
nékteri studenti
testovali ucinek
helia na hla-
sivky. Preci jen
byl tento den velmi narocny, ale
i pres to jsem velmi rad, Ze jsem
navstévu této vystavy absolvoval.
Bylo pro mne zajimavé vidét véci,
které znam jen z teorie pirevedené
do praxe a to ve velmi propraco-
vané verzi.
A ted jen
nékolik za-
jimavych
udaji  pro
ty, kdo se
do Brna ne-
dostali:
Mezinarod-
ni strojiren-
sky veletrh
probéhl
ve dnech
14. - 18. 9.

postaveni mezi pramyslovymi
veletrhy stredni Evropy
19.10.2009

i v obtiZzZné hospodarské situaci,
ktera se projevila snad jen pok-
lesem navstévnikid o 10% oproti
loniskému roku. Podilzahrani¢nich
firem dosdhl dokonce 37%.
Ptislibem do budoucna byla ucast
250 novych vystavovatelli. Domi-
nantni obor obrabéci stroje se
prezentoval v novém pavilonu P,
ktery je nejvétsi a nejmoderné;jsi
vystavni halou ve stfedni Evropé.
K vidéni zde bylo pres 1500
vystavovatell ze 30 statd.

Jan Holanec

(foto: Jiri Zach)
2009 na Brnénském vystavisti,
potvrdil svou kva-litu a vedouci
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SPSSE | Cviény pozarni poplach

21. zari 2009, tésné pred velk-
ou piestavkou, probéhl na nasi
Skole cvicny pozarni poplach.
Cely presun studentli z budovy
na Skolni dvir probéhl
hladce a pomérné rychle,
ale i tak mé napadlo nékolik
otazek, na které jsem se
nezeptal nikoho jiného nez
»vyhlasovatele“ samotného

Co vas vedlo k vyhlaseni pravé
nyni? Pokud si dobre pamatuji,
tak za ty 4 roky, co jsem na této
Skole, byl vyhlasen poprvé.

- pana feditele Sorma.

Pane frediteli, proc¢ jste
vyhlasil cvi¢ny pozarni
poplach?

Ja jsem musel ;-) Na
planovani, kontrolu a vSe co
souvisi s pozarni prevenci
je ve Skole (jiz dlouhd 1éta)
povéren nas kolega pan Kral (vy
ucujici v dilnach),
ktery na to ma patricna Skoleni
a vzdélani. Mimo jiné (napt.
planovani cvicného popla-
chu) skoli nové pracovniky,
prochaziskoluaupozoriuje
na pozarni nebezpecdi,
sleduje platnost skoleni ve-
doucich pracovniki, stara
se o pozarni pristroje (tzv.
hasi¢aky),... Mame za ukol
kazdy rok vyhlasit jeden
cvicny poplach. Bohuzel
v loniském Skolnim roce
se to porad nehodilo, pak
bylo osklivo, tak nakonec
k vyhlaseni nedoslo (doslo
k jistému nedodrZeni pravi-
del). Cvi¢ny poplach se vétSinou
vyhlasuje, kdyZ je sucho, aby stu-
denti pfi navratu moc nezamokfili
Skolu a nedoslo pak k podklouz-
nuti spoluzaki na mokré pod-
laze (prevence trazu). Ze by se
pii vyhlaSeni poplachu (i kdyz
cvicného) $li studenti prezout je
asi blbost, co? ; ;
ZKRAT - skolni ¢asopis SPSSE a VOS

Dobre si nepamatujete nebo jste
nebyl ve Skole, ¢i piipadné "cvicné
uhorel". K vyhlaseni mne vedlo to,
Ze nez jsem vubec priSel do Skoly

yfrprpppp R BT

: AR

(byl jsem 14 dni v zahranici) tak
uz ho kolegové méli naplanovany.
No a ja jsem se objevil a oni mi
sdélili, je naplanovan poplach, vy-
hlas ho. Coz se stalo a hned vSichni

védéli, Ze jsem se vratil a jsem ve
Skole :-(.

19.10.2009

Jste spokojen s priibéhem
cvi¢né "evakuace"? Proc¢ Vy sam
jste se na Skolnim dvoie neob-
jevil?

Na Skolnim dvore jsem se
neobjevil proto, Ze jsem
s kolegy zastupci sle-
doval, zda vSichni opravdu
opustili Skolu (aby nik-
do "neuhotel"). Pan Kral
meéril ¢as a hlasil mi, ze vSe
probéhlo v normé. On evi-
duje casy evakuaci a sledu-
je cely ten "frmol".

Myslite si, Ze by byl podob-
ny pribéh opusténi Skoly
i v pripadé opravdového
poplachu?

V pripadé opravdového poplachu
by nékteré tiidy opoustély budovu
hlavnim vchodem a ptesouvaly by
sedo prostorukrestauraci Kasino.
Instrukce dava na kazdém
zacatku Skolniho roku na
pedagogické poradé pan
Kral.

Zazil jste nékdy néjaky
poZar na této Skole?

Diky bohu ne. Jednou nam
zde ve Skole chytnul néjaky
odpad v priduchu (kterych
je ve Skole spousta) a i to
byl pékny "hucak" nastésti
se to nikam nerozsirilo.

A co pozar mimo Skolu?
Vidél jsem jich nékolik. VZdy mé
to hodné zasahlo. Jednak kviili
tém postiZzenym a kvili celkové
atmosfére kolem.

Dékuji za rozhovor

Dave
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GAMES | Operation Flashpoint 2: Dragon Rising - prvni dojmy

PiestozZe se jiz Operace Flashpoint
dockala pokracovani, nikdy se
nejednalo o hru se stejnym naz-
vem, nebot prava na
tento nazev zistaly
v majetku Codemas-
ters. Ce$t{ tviirci ne-
spolupracujici pravé
s touto spolecnosti
proto byli nuceni
vymyslet nazev
novy a tak vytvorili
v podstaté novou
herni sérii s naz-
vem ArmA, které uz
také stihli vydat i
druhy dil v podobé
ArmA II. Nyni vSak konec¢né vyslo
i pokracovani s plivodnim naz-
vem a byl jsem hodné zvédavy, jak
snazeni Codemasters dopadlo.

Po spusténi hry hrace ptivitdnejen
nékolik log tvirct a sponzorf,
ale predevsim pékné vypadajici
menu. UZznéj je vidét, Ze se na hre
pilné pracovalo, byt pozornému
hraci, ktery uz ma néjaké ty Co-
demasterky za sebou
(napt. posledni dil
Colin McRae Rally)
jisté neunikne fakt,
Ze pouzité efekty
jsme vidéli uz i jinych
hernich titulech. Nut-
no ovSem dodat, Ze to
neni na Skodu. Kdyz
uzZ projedeme néjaké
to nastaveni, nabizi
se ndm tfi moZnosti
jak si zahrat - prvni
je kampan, tou druhou jsou jed-
notlivé mise a nesmi chybét ani
multiplayer. Vybér je tedy stejny
jako v pripadé prvni OFP. Mise se
ale postupné zpristupnuji podle
toho, jak prochazite kampani.
ZKRAT - $kolni &asopis SPSSE a VOS

Multiplayer navic umoziuje ko-
operativni hrani kampané, coz
miiZe byt jisté zajimavé. A jelikoz

mise jsem jeSté nemél odemk-
nuté a spoluhrace na multiplayer
jsem také nesehnal, ale i protoZe
mé bavi prokousavat se hernimi
piibéhy a porovnavat je s pribéhy
jinych her, volim moZnost prvni -
kampari.

Do déje nas vtahne video nebo
spiSe prezentace, kterd projede
historii od pocatku 15. stoleti,

pies riizné bitvy, druhou svétovou
valku, samoziejmé neopomene
ani studenou valku, nasleduje
usmireni USA a Ruska, vyrobni
boom Ciny a také aktudlni téma
finan¢ni krize. Celé intro konci

19.10.2009

jiz smySlenou budoucnosti, podle
které je na uzemi ostrova Skira
objevena ropa, kterou si vsSak
narokuje Cina i Rusko.
Cina za¢ne zbrojit a na
to Kreml samoziejmé
odpovinaprostostejné.
A tak neni daleko
k tomu, aby v roce
2011 vznikl novy konf-
likt, ve kterém se Rusko
spoji s USA a obé zemé
vySlou do této oblasti
své nejlepsi jednotky...

A pravé v kizi jednoho

amerického vojaka za-
hajujeme celou kampan. V prvni
misi jsme velitelem 4-clenné sk-
upinky a mame za ukol znicit
nékolik nepratelskych radarf,
v ¢emZ nam pomohou i dalsi dvé
skupiny. Rozkazy jednotlivym
¢lentim vasiskupiny zadavate pres
prehledné kruhové menu po stik-
nuti tlacitka Q (defaultné). Pokud
na nékterého z ¢lend zamirite,
davate rozkaz pouze jemu,
vopacnémpripadécelé
skupiné. V zacatcich
vSak  nejde  tolik
o krvavé souboje de-
sitek vojakli stojicich
tvari tvar smrti, ale
spiSe o osahani si
herniho systému.
K tomu pomdaha
napoveéda, ktera se zo-
brazi vzdy po splnéni
néjakého ukolu
a samoziejmé nechybi
ani uzitecné tipy.

Jak jiz tvilrci diive avizovali, hra
by méla byt hodné zamérena
na realistiCnost. A to je opravdu
vidét. V zdkladni vybavé hrace
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GAMES | Operation Flashpoint 2: Dragon Rising - prvni dojmy

najdeme nejen MK16 a pistolku,
ale napriklad i niz, granaty nebo
C4ky s dalkovym detonatorem.
Pokud se rozhodnote pouzit jinou

zbran, nez Kkterou
mate aktualné v ruce,
pirehazovani trva

néjaky ten Cas, jelikoz
vojak  musi prvni
nejdiive schovat a
pak teprve vytahne
druhou. Proto si chce
velice dobre vybrat
chvilku, ve které
pifipadnou vyménu
ucinite, aby se nesta-
lo, Ze si 5 metrd od
nepritele zacnete
ménit zbran, ktery vdm mifi na
hlavu. Hadejte, kdo bude strilet
diiv. Ani prebijeni neni otazkou
sekundy, preci jen vyhodit stary
zasobnik a pouzit novy se nedéje
jako mavnutim kouzelného prout-
ku. Pokud se rozhodnete prebit
poloprazdny zasobnik, prijdete
samoziejmé i o zbyvajici muni-
ci, kterd s pribyvajicimi cili mizi
celkem rychle.

Pokud vas nepritel
trefi, tak kromeé krve,
ktera se objevi na
monitoru se také zo-
brazi v levém dolnim
rohu dva ukazatele.
Prvni, kruhovy, zo-
brazuje akutalni stav
HP, ten druhy ve tvaru
postavy ukazuje, jaka
¢ast vaSeho téla je
zranéna a do jaké
miry (bila, oranZovj,
¢ervend). Co znamend, kdyZ je cela
postava Cervena je asi vSem jasné.
Nechybi ani krvaceni a pokud se
v¢as nenechate osetrit tak prosté
ZKRAT - $kolni &asopis SPSSE a VOS

vykrvacite.

Uméla inteligence je také na velmi
dobré urovni. Zkratka se nestane,

[2] Knox

aber Two, target is eliminated. How copy? Over.

ze kdyz vystrelite po nepfriteli, tak
Ze se zastavi a zacne vas hledat
nebo Ze prosté pobézi dal, jakoby
nic. Pokud ma tu moznost, tak se
schovd na nejblizS§im misté (za
plotem, za rohem domu apod.).
V pripadé, Ze neni moznost ukry-
tu nebo se nachazi ve vétsi vzdale-
nosti a presunem k nému by se
vystavil nebezpeli vaSeho bys-
trého zraku a rychlého prstu na

spousti, tak pak alespon zalehne a

snaZi se splynout s okolim, coZ pfi

dobrém maskovani neni zase tak

velky problém, zvlasté kdyZ na néj
19.10.2009

mitite z vétsi vzalenosti. I tak pri
presnéjsi ruce nema moc Sanci na
preziti. Klokalizaci protivnika vam
pomahaji nejen hlasky jak vase,
tak vaSich spolec¢nikil
(které slySite vA
vysilacky pouze
pokud jste od sebe
vice vzdaleni, jinak je
prosté fvou do pros-
toru), ale i obdélnik-
ovy radar v horni ¢asti
obrazovky. Dalsi vari-
antou je samoziejme i
zobrazeni mapy.

To co také nesmi

chybét jsou rlizné bo-

jové stroje. Najdeme zde obycejné
dzipy, Hummery, tanky, proti-
letadlovad vozidla, lodé i vrtul-
niky. Prekvapi zejména pomérné
vydafenym jizdnim modelem,
coZ ziejmé prevzali od svych
kolegli ze zavodni série CMR.
Toto presvédCeni ovSem trva jen
do doby, neZ parkrat narazite
nebo se prosté jen projedete. Pak
zjistite, Ze ten model je vlastné
nic moc. Jako zajimavé
zpestieni miize byt
vnimano napriklad i
otevirani a zavirani
dveri pri nastupovani
a vystupovani. Toto
vSak autofi néjak
nedotahli do konce
nebo do vozidel na-
montovaliautomatickeé
zavirani, zkratka po
nékolika  sekundach
se oteviené dvefe
sami zaviou aniZ byste
do nich napriklad strcili. Kdo
hral pivodni OFP a bavilo ho
projizdét se po loukach Everonu
nebo Maldenu tak si urcité vSiml
strana 6



GAMES | Operation Flashpoint 2: Dragon Rising - prvni dojmy

toho, Ze pokud zatocil kola
do strany a pak vystoupil, tak
zlstala zatoCend. Komu se libilo
treba takto efektivné parkovat,
tady ma smilu. Kola jsou prosté
pokazdé rovné. Ale to urcCité neni
néjakym vyraznym minusem.

Na zavér bych jesté mél celkové
zhodnoceni. Po grafické strance
je na tom hra velmi dobfte, coz
dodava hraci lepsi pocit z realis-
tické akce. V nabidce je také pes-
try arzenal a i Siroky vozovy park.

Tvlrci nezapoméli neopome-
nout detaily, nad kterymi by sice
spousta hracti asi neuvazovala,
ale kdyz jsou jasné viditelné tak
0 to vice jsou cennéjSi. Nechybi
ani editor misi, kterému se dos-
talo zna¢ného vyvoje, ale o tom
zase az nékdy jindy. Ani optima-
lizace nebyla zanedbana a tak
inanotebookus AMD AthlonX2 na
frekvenci 2100MHz, ATi Mobility
Radeon HD4570 s 512MB VRAM
a 3GB RAM hru rozjedete bez AA
vyhlazovani a virtualni synchroni-

-

~ [2] Knox

ZKRAT - $kolni ¢asopis SPSSE a VOS

[4] Winters

19.10.2009

zace naprosto plynule. Co moZzna
Ceského fanouSka OFP zamrzi je
absence ceského dabingu, ale s tim
se bohuZel neda nic délat. Celkové
tedy hru hodnotim velice kladné a
doporucuji ji vSem, co je bavi hry
s vojenskou tématikou, ale WW?2
uZ je omrzela. Zde hrac totiZ na-
jde opét néco nového, co mys-
lim v celku diistojné navazuje na
Ceskou Operaci Flashpoint i kdyz
to neni TA Operace Flashpoint.

Dave
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MOVIES | Filmové novinky

AASFINGTOR TRAMOLTA

uNGOSs
v u1qm

Unos viaku 123

12 3
zahral
metra

Ve snimku Unos vlaku
si Denzel Washington
dispecera newyorského
Waltera Garbera, jehoZ rutinni
pracovni den je neocekavané
naruSen odvaznym zlo¢inem -
unosem jednoho z vlakl. Ten ma
na svédomi John Travolta coby
Ryder, zloCinec, ktery hrozi popra-
vovanim cestujicich vlaku, pokud
nedojde do hodiny k zaplaceni
vysokého vykupného. Garber
se za pomoci svych dokonalych
znalosti systémd podzemni do-
pravy pokusi o nemoZné - vyz-
rat nad Ryderem a zachranit ru-
kojmi. Hlavou mu ale stale vrta
jedna nevyteSitelna otazka: jak
se zloCinci hodlaji s vykupnym
z metra dostat?

V kinech CR: 3.9.2009

ZKRAT - $kolni ¢asopis SPSSE a VOS

Bejvalek se nezbavis

Connor Mead (Matthew McCo-
naughey) je uspéSny fotograf
neblaze prosluly svym zaletnict-
vim. Byvalky na kazdém rohu. Jed-
nou se stane, Ze serozejde se tremi
sletcnami pomoci konferenc¢niho
hovoru. Pokusi se prekazit svatbu
svého mladsiho bratra, protoZe
jako svobodny mladenec si mysli,
zZe jeho bratr déla obrovskou chy-
bu. Podle néj by nemél byt muz
pouze s jednou Zenou po zbytek
Zivota. V predvecer svatby se na
scéné objevuji tri duchove, kteri
vezmou Connora do minulosti a
snazi se mu vyjevit dobu, kdy se
z ného stal Zen chtivy trouba. Je
Sance, Ze je uvniti hodnou, néZnou
a milujici osobou, nebo uZ mu
jeho dosavadni Zivot zménil Sanci
na dospéni?

V kinech CR: 24.9.2009

19.10.2009

Protektor

Co vSechno jste ochotni zradit
pro lasku? Pribéh osudového vz-
tahu dvou lidi, ktefi na pozadi
valecného dramatu proZivaji
vlastni drama soukromé. Pribéh o
skutec¢nych citech, o lasce, ktera v
extrémnich dobach miiZze vést az
na samou hranici sebedestrukece,
a presto ma v sobé silu a nadéji.
Riskantni hra o kariéru, cit, lidsk-
ou distojnost a nakonec o Zivot v
temnych ¢asech Protektoratu.

V kinech CR: 24.9.2009

Andrea Formankova
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“Pane strazniku! Rychle!” tahaji
Kluci policistu za rukav. “Tam.za

rohem... nas ucitel fyziky...” “Mél
nehodu?” “Ne, Spatné =zapark-
oval!”

“Pepicku, vyjmenuj mi druhy masa,”

Zdada pani ucitelka. “Prosim, kureci,
veprové, hovézi, teleci...” “Na jedno
jsi zapomnél. Napovim ti...sko...
sko..” “Z kocCky?”

ManZelka se ptamanzela: “Hele, uz
jsi vidél zmuchlanou pétistovku?”
“Nevidel” rika manzel. Manzelka
vytahne pétistovku a pred
manZelem ji zmuchla. “A uz
jsi nékdy vidél zmuchlanou
pétitisicovku?”, pta se manzelka
dale. “Nevidél”, odpovida opét
manzel. Manzelka  vytahne
pétitisicovku a pred manZelem
ji zmuchla. “A vidél jsi nékdy
zmuchlanych 500.000?” “Nevidél”,
odpovida opét manzel. “Tak to se
jdi podivat do garaze.”

Ridi¢ jede Mercedesem, predjizdi

jej Trabant a ridi¢c Trabanta se
nakloni otevienym okénkem a pta
se “Zndte Trabanta?” Pak Trabant
zmizi pred Mercedesem, jen se
za nim prdsi. Ridi¢i Mercedesu to
nedd, prida plny, Trabanta doZene
apredjede. Za chvilijej ale zase Tra-

§ e
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bant predjizdi a opét je jeho ridi¢

vyklonény z okénka a vold: “Zndte
Trabanta?” Ridi¢ Mercedesu Zasne
udivem. KdyZ se vzpamatuje, vydd
se zase Trabanta stihat. Konecné
ho doZene a znova predjede, ale
chvili na to se vSe opakuje znova.
Trabant jej predjede a opét na néj
vold jeho ridi¢ okénkem: “Zndte
Trabanta?” Mercedes jede hodné

rychle, ale Trabanta nemiiZe delst
dobu dojet. AZ najednou jej uvidi

v prikopu. Zastavi a jde k havaro-

vanému Trabantu. Pomldceny ridi¢

Trabantu na néj vycitavé: “Clovéce,
to jste mi nemohl vcas poradit, kde
to md brzdu?”

Pta se jeden druhého: “Ty, jak se
vlastné rozmnozuji pocitaCové
viry?” No a druhy rika: “To je
prece jasné, pucenim.” “Jak to?”,
pta se nechapavé ten prvni. “No to
je prece jasné. PUjcis si disketu a
je to.”

to s vami velmi zlé. Podlve]te se,
v Zaludku mate kameni, v modi
pisek a na plicich vapno.” “Pane
doktore”, rika pacient, “jesté mé
reknéte, kde mam cihly a zacnu
stavét chatu.”

(W

19.10.2009

Jede Zena v trabantu a ten ji vy-
povi poslusnost. Zacne tedy sto-
povat kolemjdouci auta a zastavi
ji chlapik v bavordku. “Opravit to
neumim, ale vezmu vds do vleku,
jestli chcete,” nabidne ji. Zena
souhlasi. “Kdybych jel moc rychle,
nebo jste méla néjaky problém,
tak zatrubte nebo zablikejte,” in-
struuje ji jesté pred rozjezdem. Je-
dou a predjede je mercedes. Ridice
v bavordku to naprdne a zacne ho
honit a ani jeden z nich si nevs§imne
policajtii s radarem. Policajt u
mériciho pristroje vytresti oci.
“Vidél jsi to?” pta se druhého. “Co
prosim té,” na to druhy. “No, mer-
cedes, jede dvé sté.” “No a?” “Za nim
bavordk, taky dvé sté.” “No a co?”
A za nimi trabant - blikd a troubi,

Ze je chce predjizdeét!”

Posta musela stahnout z obéhu
znamky s tvaremi politikdi. Ptate
se: “Z jakého divodu?” “ProtoZe
lidé nevédéli na kterou stranu
maji plivnout!”

Josef Kovacic
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